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DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER
SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH !

HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN,

Dieses Qualitiitssiegel ist die
Garantie dafiir, daf3 Sie
Nintendo-Qualitdit gekauft haben.
Achten Sie deshalb immer auf
dieses Siegel, wenn Sie Spiele
oder Zubehér kaufen, damit Sie
sicher sind, daf3 alles einwandfrei
zu Ihrem Super Nintendo
Entertainment System pafst.

Original
[ (Wintendo) |
&  Qualitats-
), Siegel

Wir freuen uns, daf3 Du Dich fir die KID KLOWN in CRAZY CHASE*
Spielkassette fiir Dein Super Nintendo Entertainment System™
entschieden hast.

Wir schlagen vor, da3 Du Dir diese Spielanleitung griindlich
durchliest, damit Du an Deinem neuen Spiel viel Freude hast.
Hebe Dir dieses Heft fiir spateres Nachschlagen gut auf.

™ and ® are trademarks of Nintendo Co., Ltd.

* KID KLOWN in CRAZY CHASE is a trademark of KEMCO.
© 1994 KEMCO

Licensed from KEMCO to Nintendo Co., Ltd.
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HEY, WAS GEHT HIER AB?

Ups, auf dem Klown-Planeten riecht's nach
Arger! Blackjack, der beriichtigte Welt-
raumpirat hat King Klowns wunderhiibsche
Tochter einfach so gekidnapt:

B] hdlt sie auf seinem
Piraten-Planeten gefangen,
bis King Klown

PRINZESSIN
HONEY!

abdankt und Blackjack zum
Kinig des Klown-Planetens
kront!

Panik!

Ein Hilferuf
des verzwei-
felten Konigs
erreicht

den mutigsten, stdarksten,
intelligentesten Helden des
gesamten Reiches.

Leider hatte dieser im Moment keine Zeit, -
also meldete sich Kid Klown zur Stelle.
Schon als kleines, schiichternes, unbeholfe-
nes und tolpatschiges Kind wollte Kid von
Beruf Held werden. Nun ist aus dem Kind:

ein kleiner, schiichterner, unbeholfener und tolpatschiger
junger Mann geworden — mit einer einmaligen Chance sich zu
beweisen.

Rette seinen Tag!

_OM NO?* Blackiack the

Stecke die ,Kid Klown in Crazy Chase"-Spielkassette
korrekt in Dein Super Nintendo und schalte es an. Nach ein
paar Sekunden erscheint das Titelbild.

Kid Klown erscheint und krabbelt mihsam auf das Kemco
Logo, um Dir seine Geschicklichkeit zu zeigen. Leider verliert
er sein Gleichgewicht . ..

Driicke nichts und warte einen Moment, um die Einfiihrungs-
geschichte und ein Demo-Spiel zu verfolgen.
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Mit dem Start-Knopf startest Du die Einfiihrungsgeschichte. Steuerkreuz (Standardeinstellung Typ A)
Durch erneutes Driicken des Start-Knopfs gelangst Du zum Oben Bremst Kids Lauf, bis er anhdlt.
Titelbild zuriick.
Unten Kid legt einen Zahn hinzu.

Driicke noch einmal Start, um das Spiel zu beginnen.
Rechts & Links  Steuere Kid damit um die Hindernisse

herum.

Driicke wiederholt das Steuerkreuz nach rechts und nach
links, wenn Du in eine Falle oder in ein Hindernis gestolpert
bist, damit Kid wieder schneller auf die Beine kommt.

(%)
o
2
=
Qo
’\
’\
m
o
"
c
=
PN
=
S
=
m
=z




CONTROLLER-FUNKTIONEN

A-Knopf Ohne Funktion
B-Knopf Springen!

X-Knopf Ohne Funktion
Y-Knopf Ohne Funktion
R-Knopf Ohne Funktion
L-Knopf Ohne Funktion

Start-Knopf Startet das Spiel, verldft die Demo-
Sequenz, unterbricht das Spiel

NINOILANNA-YITIOLILNOD

Select-Knopf ~ Ohne Funktion

Bringe Kid Klown heil
durch fiinf total verriickte
Level, um Prinzessin
Honey zu befreien. In
jedem Level macht Dir
Blackjack das Leben
schwer, so gut er kann —
und das kann er besonders
gut! Vermeide Hindernisse
und BJs unzdhlige Fallen! Drei Sachen sollte Kid in keinem
Level vergessen:

Sei schneller, als die bren-
nende Lunte. Sie ldft die
kleinen Bomben explodieren,
die iiber die gesamte Strecke
verstreut sind. Kid kann
dadurch zwar nicht verletzt
werden, aber die Explosionen
sprengen wertvolle Gold-
stiicke weg. Das Ende der
Lunte steckt in BJs Big Bomb am Ende des Levels. Hoffentlich
bist Du schnell genug, ansonsten schneidet Dir die Explosion
den Weg zum ndchsten Level ab! Game Over, Kid!
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Schwebende Ballons mit versteckten Gegenstinden sind iiber-
all zu finden. Durch einen gezielten Sprung und einen kurzen
Ruck an der Schnur bringst Du sie zum Platzen. Besonders
wichtig sind die vier Kartensymbole (¥ & & &), um den
heifbegehrten Schlissel am Ende des Levels zu erhalten.
Versuche, alle davon einzusammeln und BJs Big Bomb vor
der Lunte zu erreichen, um den ndchsten Level zu durch-
rennen. Solltest Du ein Kartensymbol verpassen, aber trotz-
dem schneller als die Lunte sein, startest Du erneut am
Anfang des Levels, um die restlichen Symbole einzusammeln.
In diesem Fall verbrauchst Du kein Continue!

Suche die verborgenen Bonus-Stages! In jedem Level sind
einige davon zu finden, wenn Du und Kid die Augen offen

haltet. Du benétigst sie zwar nicht, um das Level zu beenden,

aber Power Ups und Goldstiicke machen jeden kleinen
Ausflug lohnenswert!

Denke daran, Hindernissen auszuweichen. Jeder Fehltritt
verringert Kids HPs (Gesundheitspunkte). Verlassen Kid
samtliche HPs, gibt’s ein Game Owver!
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HP-ANZEIGE

a734731ds Sva

KARTENSYMBOL-ANZEIGE

LUNTE & KLOWN-ANZEIGE

-

HP-Anzeige

Lunte & Klown-Anzeige

Gold-Zdhler

Kartensymbole

Score

Keine Punkte heiflt Game Over!
Vermeide also Fallen und
Hindernisse so gut es geht.

Hier siehst Du, wie weit Kid sich
hinter oder vor der Lunte befin-
det und wie lange sie noch
brennt. Betrachte es als eine Art
Zeitanzeige.

Schnapp Dir soviel, wie Du
kriegen kannst.

Na, fehlen noch welche?

Eigentlich sollte er wachsen und
wachsen und wachsen . ..
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STAGE 1: DER WALD

Was fiir ein idyllisches Fleckchen Erde. So ruhig und fried- Eine Groféstadt mit Herz? Von wegen! Fallende Blumentipfe,
lich, ... wdre da nicht der Spiefrutenlauf durch Blackjacks Bauarbeiten und riicksichtsloser Feierabendverkehr sind nur
fiese Fallen und gemeinen Hindernissen. Leider fihrt nur das kleinere Ubel, denn Blackjack lauert an jeder Ecke. Seine
dieser Weg zur Briicke am Canyon. Rollende Baumstimme " Big Bomb befindet sich am Ende der HauptstraRe. Nicht aus-
wdlzen Dich platt, Kanonen pusten Dich weg, Biische halten zudenken, was passiert, wenn die Lunte schneller brennt, als
Dich fest und Bananenschalen legen Dich aufs Kreuz. Du rennst. Nimm die Beine in die Hand, Kid!

Hoffentlich ldft Du Dich davon nicht allzulange aufhalten,
denn BJs Big Bomb wartet nur darauf, auf der Briicke zu
explodieren. Also Kid, zeige, was Du kannst!




STAGE 3: DER VULKAN
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Hast Du schon mal ein Hindernisrennen durch einen aktiven
Vulkan ausprobiert? Tja, ich auch nicht, aber Kid muf da

durch! Achte auf fallende Felsbrocken, Strime flissiger Lava,

lodernde Stichflammen und das alles, wihrend Du mit der

Lunte um die Wette rennst, bevor BJs Big Bomb den Gebirgs-

pfad zerstdrt. Heifle Sache, Kid!

STAGE 4: EIS

Kid ist voll auf der Hihe und hat die Spitze des vereisten
Berges erreicht. Leider geht es wieder bergab. Was wiirde er
nicht fiir ein paar Skier geben! Hm, das ist trotzdem okay,
schlieflich sind seine grofen Klown-Fiife fiir eine kleine
Schlitterpartie hervorragend geeignet. Abgesehen von den
fallenden Eiszapfen, kalten Eisblicken und einem wildgewor-
denen Blackjack kann nichts passieren... na ja, das stimmt
nicht ganz, Du kannst auch noch herunterfallen. Zieh Dich
warm an, Kid!

STAGE 5: DIE HOHLE

Tief in den verzweigten Katakomben unter dem Vulkan befin-
det sich eine Abkiirzung, die Dich ndiher an das Ziel bringt.
Wenn die Lunte vor Dir BJs Big Bomb erreicht, fallt Kid die
ganze Decke auf den Kopf. Sei vorsichtig, denn in dieser
Héhle spukt es! Du bist jetzt ganz in der Ndhe der Prinzes-
sin. Du kannst sie bereits hiren: ,Tridel nicht rum, Kid!"




ROTE BALLONS HP-UPS
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Die Ballons haben es in sich! Spring auf sie zu und ziehe an Wie du unschwer am Namen erkg?znen kannst, erhdltst Du ein
der Strippe, damit sie platzen. Vielleicht findest Du Gold- paar verlorene Lebenspunkte zuriick.

munzen, Power-Ups, Fallen oder die wichtigen Kartensym-

bole!

BLAUE BALLONS

JANY.LSNIDID ANN F1X3L90
JaNY.LSNIDI9 aNn 31X43L90

Springe auf sie zu und halte Dich an der Schnur fest, um mit
ihnen in die Liifte zu steigen.




MUNZEN

Die Bonus-Runden sind nicht umsonst! Also greif Dir, was
Du kriegen kannst.

In einigen Bonus-Runden steht Dir mehr Zeit zur Verfiigung,
je nachdem wieviele Miinzen Du besitzt. In anderen Bonus-
Runden bedeuten 10 Miinzen jeweils eine Chance ganz grof
abzusahnen.

KARTENS YMBOLE

JANYLSNIDID ANN 3LXILH0

Das sind die wichtigsten Gegenstinde iberhaupt! Der Kid
muf alle vier davon finden, um ein Level abzuschliefen.

SUPER SCHUHE

Paft wie angegossen! Du findest sie nur an geheimen Orten.
Probier sie doch einfach mal an, um zu wissen, was sie
bewirken!

LUNTEN-LAHMER

Dieser Gegenstand verlangsamt die Brenngeschwindigkeit der
Ziindschnur. Du hast nun etwas mehr Zeit, Dich umzusehen.

HONIG- HERZEN

Hm, was glaubst Du wohl, was sie machen? Mdchtest Du sie
alle haben? Ganz einfach, Du bekommst sie... ups... tut mir
leid, Kid. Das ist Top Secret! Das mufst Du schon alleme
schaffen! A
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EXTRA-CONTINUES

Sollten Kids HPs zur
Neige gehen oder die
Lunte BJs Big Bomb
erreichen, kannst Du
ein Continue benut-
zen, um im aktuellen
Level erneut zu star-
ten. Sind alle Conti-
nues verbraucht,
muflt Du wieder in
den ersten Level
zuriick! Reiff Dich
zusammen!

R e T o

CONTINUE®?

KID KLOWN (DER HELD)

Unser unerschrockener (er bestand auf diese
Bezeichnung) Held ist genaugenommen der

tolpatschigste Klown aller Zeiten. Hilf ihm,
heil iber die Runden zu kommen und seine

heimliche Liebe, Prinzessin Honey aus den .
Klauen des hinterhdltigen Weltraumpiraten Black]

freien.

PRINZESSIN HONEY
(UNSERE DAME IN NOT)

| Ein wunderschéner Dickkopf. Als Tochter
von King Klown wuchs Prinzessin Honey in
luxuridsen Verhdltnissen auf — und ist da-
\ durch ein kleines bifchen verwohnt. Aber

‘ " was macht das schon? Sie steckt bis zum
Hals in Schwierigkeiten und Kid ist ihre einzige Hoffnung.
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KING KLOWN
(DER BESORGTE VATER)

King Klown ist der reiche, glickliche und
beliebte Konig des Klown-Planetens. Sein
grofster Schatz ist jedoch Prinzessin Honey,
seine Tochter.

Was fiir ein niedertrichtiger Weltraum-
pirat (und fast so tolpatschig, wie unser —
Kid)! Einige seiner Fallen gehen ndmlich
nach hinten los... Blackjack wird alles auf
eine Karte setzen, um Kid daran zu
hindern, seine heimliche Liebe zu befreien.

GIB’S IHM!

Gib Blackjack eins auf die Riibe, sobald er seinen Kopf aus
dem Loch steckt, um Extra-Continues zu erhalten. Doch Vor-
sicht! Triff nicht aus Versehen die Prinzessin oder unseren
Kid.

Bewege die Faust mit Hilfe des Steuerkreuzes iber die Locher
und schlage im richtigen Moment mit dem B-Knopf zu.

Jede Miinze, die Du vorher eingesammelt hast, gibt Dir
wertvolle Sekunden auf dem Timer des Bonus-Spiels.
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AIR-HOCKEY

Schiefle den Puck an BJs Paddle vorbei in sein Tor und
hindere ihn daran, das gleiche bei Dir zu machen!

Schiebe das Paddle mit Hilfe des Steuerkreuzes nach oben
oder nach unten und dricke den B-Knopf, um einen knall-
harten Schuf auszulosen. Benutze die Bande fir Uber-
raschungsangriffe!

Fir alle 10 Miinzen erhdltst Du einen Extra-Puck. Hoffent-
lich hast Du Deine Taschen gefiillt!

- TIPS UND TRICKS

Solltest Du Schwierigkeiten haben Kid bei seinem Rennen zu
steuern, dann versuche doch einfach den Controller in einem
45° Winkel zu halten.

Fiir Controller Typ A sieht das wie folgt aus: Nach oben auf
dem Steuerkreuz bremst Kids Lauf, bis er stopt, nach unten
laRt ihn vorwdrst rennen und mit rechts und links bewegt er
sich in die jeweilige Richtung. B ist der Sprung-Knopf. Wihle
auf dem Titelbild mit Hilfe des Steuerkreuzes OPTIONS und
driicke den Start-Knopf, um weitere Controller-Typen auszu-
probieren.

Solltest Du mehr als genug HPs besitzen, dann wage doch
mal einen Sprung in einen tiefen Abgrund und in einen
reifenden Fluf. Das hirt sich schlimmer an, als es ist. Trau
Dich, um zu sehen, was damit gemeint ist. ..

Versuche, jedes Level in einem Durchlauf zu beenden.
Vielleicht gibt es ja eine Uberraschung!
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REV-D-1

GEWAHRLEISTUNG

Nintendo of Furope GmbH gewéhrt auf die Dauer von sechs Monaten ab Kauf eine Qualitiits-
garantie fiir die in Deutschland von Nintendo of Europe GmbH gekauften Produkte.
Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen:
1. Rufen Sie zuerst den Nintendo Kundendienst in Deutschland gebiihrenfrei unter der Telefon-
Nummer 0130-5806 an und beschreiben Sie den festgestellten Mangel.
2. Falls kein Bedienungsfehler oder dhnliches vorliegt, schicken Sie das
Nintendo-Produkt im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg an:
Nintendo of Europe GmbH

Babenhiuser Straie 50
63760 GroBostheim

(in Deutschland).

3. Die Gewihrleistung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Mangelbeseitigung oder auf eine
Ersatzlieferung eines mangelfreien Produktes beschrénkt; weitergehende Anspriiche sind
ausgeschlossen.

4. Die Gewihrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgeméBen Behandlung und/oder
nicht autorisierten Reparaturversuchen und/oder sonstigen Beschddigungen nach dem Kauf
beruht.

5. Nach dem Ablauf der Gewihrleitungsfrist wenden Sie sich bitte fernmiindlich mit allen Fragen
und Reparaturwiinschen an den Nintendo Kundendienst (gebiihrenfreie Telefonnummer in
Deutschland: 0130-58006 ).

Iiir in Osterreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich bitte an:

Stadlbauer Marketing + Waldmeier AG
Vertriebs Ges.m.b.H. Auf dem Wolf 30
ZiegeleistraBe 31 CH-4052 Basel
A-5027 Salzburg Tel.: CH-061-3118818

Tel.: A-0662-881476

PFLEGE UND WARTUNG

Dieses Geriit ist priizisionsgefertigt und sollte weder bei extremen Temperaturen benutzt noch
grob behandelt oder erschiittert werden.

Wenn die Kontakte angelaBt werden oder mit Wasser in Beriihrung kommen, kénnten Storungen
auftreten.

Zur Entfernung von Flecken sollte ein weiches und feuchtes Tuch verwendet werden. Das Geriit
nicht mit fliichtigen Substanzen wie Farbverdiinner, Benzin oder Alkohol abwischen.

Bei unsachgemiier Handhabung und/oder Eingriffen in das Gerit erlischt die Garantieleistung!
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